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INTRODUCCION

Estudiar Ingenieria Informatica en la Universidad Europea significa aprender tu profesién de una
manera diferente, flexible y totalmente personalizada: desde el primer dia trabajas en proyectos
reales propuestos por empresas colaboradoras, y completamos tu formacién con com-
petencias y valores que te convertirdn en el profesional mas completo y capacitado.

Este Aprendizaje basado en proyectos te permitird participar en el curso anual que se
celebra con los mejores proyectos de ingenieria.

En el Grado en Ingenieria Informatica de la Universidad Europea Online combinas los conocimien-
tos propios de la ingenieria con los de la rama informatica (desarrollo de software,
sistemas o redes), ademas de una especializacion en computacion. Incorporamos com-
petencias en sistemas inteligentes, representaciéon del conocimiento o interaccién entre personas y
computadoras.

Ademas, trabajaras en profundidad materias innovadoras como la inteligencia artificial y la
robética, que te permitiran dar un salto profesional en el mercado.

Esta amplia variedad tipoldgica de los contenidos tiene una Unica finalidad: convertirte en el profesio-
nal con el perfil mas completo del mercado.

Esta titulacion se imparte en la metodologia online de la Universidad Europea, una metodologia
completamente adaptada a esta forma de aprendizaje en el equipo humano (pro-
fesores, asitentes y coordinadores académicos) en los contenidos (amplia variedad tipoldgica en
funcion de cada area de conocimiento) y el soporte (accesibilidad 24/7 tanto al Campus Virtual como
a la totalidad del software requerido).

ASPECTOS DIFERENCIALES

- Plan de estudios en constante actualizacion, enfocado al aprendizaje de las nuevas
tecnologias del mercado.

- Aprenderas a trabajar con procesos ETL, Deep learning, block chain, machine lear-
ning.

- Durante tu aprendizaje de las diferentes asignaturas, trabajaras con los lenguajes de progra-
maciéon con mayor auge como JavaScript, Python, Java, PHP, ... entre otros.

- Trabajaras con metodologias agiles, como la metodologia Scrum, en varias asignaturas
de proyectos, asi como “soft skills”.

- Utilizards las herramientas y contenidos Cisco, de la Net Academy, que colaboran con
nosotros.

- Podras preparar la certificacion CCNA de Cisco.

- Acceso al laboratorio virtual MyLabs, que permite la utilizacién de todo el software necesario
desde cualquier ordenador. Incluye software libre y software protegido por licencias de uso
(software de pago), y licencias de mas de 100 aplicaciones informaticas distintas.

- Claustro de prestigio, formado por profesionales en activo y doctores, con experiencia en
la ensefanza online y que te aportaran una vision mas amplia del mundo laboral, aplicando
sus conocimientos profesionales al estudio.



METODOLOGIA ONLINE

La metodologia online de la Universidad Europea se
centra en el estudiante y en garantizar un aprendizaje
eficaz y personalizado, acompanandolo en todo
momento para que logre sus objetivos. La tecnologia y
la innovacion nos permiten ofrecer un entorno dinami-
co y motivador, con la flexibilidad que necesita y las
herramientas que aseguran la calidad formativa.

El sistema de aprendizaje de la Universidad Europea
Online se basa en un aprendizaje experiencial, con el
que aprenderas de una forma facil y dinamica, a través
de casos practicos, recursos formativos, participacion
en debates, asistencia a clases virtuales y trabajo indivi-
dual y colaborativo, lo que favorece el aprendizaje.

Durante tu proceso de aprendizaje, contards con varios recursos que te facilitardn el proceso: clases
virtuales, que te permitiran participar y realizar tus propias aportaciones como si estuvieses en una clase
presencial, cuyo contenido queda grabado para que puedas acceder a él; y un claustro formado por
expertos que te guiaran y apoyaran durante todo tu aprendizaje, junto con los asistentes de programa'y
de experiencia al estudiante. Ademas, contaras con evaluacién continua, con un seguimiento por parte
de los profesores, y un Campus Virtual que te permite acceder en todo momento a los materiales.

Evaluaciéon Continua Personalizaciéon
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Sistema de evaluaciéon del
estudio que permite al estu-
diante asimilar los conteni-
dos de forma progresiva y

eficaz segun avanza el curso.

Tecnologia e Innovacién
Campus virtual basado en
una plataforma 4&gil, que
favorece el aprendizaje cola-
borativo y las herramientas
que aseguran la calidad
formativa.

Apoyo Docente

3 figuras especializadas en la
modalidad online: claustro
docente, asistentes de
programa y equipo de expe-
riencia al estudiante. Su
objetivo es apoyar el mejor
desarrollo del alumno vy
resolver todas sus dudas.

Centrada en garantizar en
todo momento un aprendi-
zaje eficaz, flexible y adapta-
do en forma y contenido a
las necesidades del estu-
diante.

Contenido Interactivo
Recursos dindmicos para
facilitar la comprension del
contenido y motivar al estu-
diante a ampliar sus conoci-
mientos: clases magistrales,
seminarios y tutorias sema-
nales virtuales.

Networking

Los estudiantes online
tendrdn acceso a la red
Alumni, profesores y empre-
sas. Se incrementa el valor
de mercado de los perfiles
de los alumnos, creando
profesionales altamente
atractivos en el mercado
laboral.



¢A QUIEN SE DIRIGE?

El perfil recomendado para estudiar el grado en ingenieria informatica online son personas con interés
en el mundo de lainformaticay sus aplicaciones en el campo de laingenieria y la tecnologia, que quieran
profundizar en los conocimientos necesarios para el desarrollo de sistemas informaticos y de sistemas de
comunicacion.

COMPETENCIAS ADQUIRIDAS

El programa te dotara de diferentes conocimientos y capacidades que te permitiran desenvolverte com-
petitivamente en el sector, entre las que figuran:

- Capacidad para disenar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegu-
rando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislaciéon y normativa vigen-
te.

- Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en
todos los ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econé-
mico y social.

- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi
como los componentes basicos que los conforman.

- Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefar
e implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

- Conocimiento de la normativa y la regulacién de la informdatica en los ambitos nacional, europeo e
internacional.



PLAN DE ESTUDIOS

PRIMER CURSO

- Analisis Matematico (6 ECTS)

- Bases de la Informatica (6 ECTS)

- Fundamentos de Programacién (6 ECTS)

- Eficacia Personal y Profesional (6 ECTS)

- Fundamentos de Redes (6 ECTS)

- Algebra (6 ECTS)

- Programacion Orientada a Objetos (6 ECTS)

- Estructura de Computadores (6 ECTS)

- Fundamentos de Fisica para Ingenieria (6 ECTS)
- Proyecto de Ingenieria (6 ECTS)

SEGUNDO CURSO

- Programacion con Estructuras Lineales (6 ECTS)

- Programacién Concurrente y Distribuida (6 ECTS)
- Proyecto de Informética | (6 ECTS)

- Impacto e Influencia Relacional (6 ECTS)

- Introduccién a la Ingenieria del Software (6 ECTS)
- Estadistica y Optimizacién (6 ECTS)

- Técnicas de Programacién Avanzada (6 ECTS)

- Proyecto de Informatica Il (6 ECTS)

- Analisis de Circuitos (6 ECTS)

- Bases de Datos (6 ECTS)

TERCER CURSO

- Sistemas Inteligentes y Representaciéon del Conocimiento (6 ECTS)
- Inteligencia Artificial (6 ECTS)

- Proyecto de Computacioén | (6 ECTS)

- Desarrollo Web y de Apps (6 ECTS)

- Desarrollo para Dispositivos Moviles (5 ECTS)
- Robética Moévil (5 ECTS)

- Sistemas Operativos (4 ECTS)

- Liderazgo Emprendedor (6 ECTS)

- Redes de Ordenadores (6 ECTS)

- Proyecto de Computacion Il (6 ECTS)

- Interfaces de Usuario (6 ECTS)

CUARTO CURSO

- Grandes Voliumenes de Datos (6 ECTS)

- Administraciéon de Sistemas (6 ECTS)

- Ingenieria del Software (6 ECTS)

- Compiladores y Lenguajes Formales (6 ECTS)
- Empresay Legislacién (6 ECTS)

- Practicas en Empresa (6 ECTS)

- Trabajo Fin de Grado (12 ECTS)

- Ampliacién de Practicas en Empresa (6 ECTS)
- Actividades Universitarias (6 ECTS)



Dra. D°. Ana del valle Corrales Paredes

Ingenieria de Sistemas por la Universidad de los Andes, Venezuela. Tiene una Maestria en Robdtica y Automatizacion
por la Universidad Carlos Il de Madrid, Espaia, donde también recibiod, en 2012, el titulo de Doctora en Ingenieria de
Automatizacion Industrial. La Dra. Corrales ha sido profesora ayudante en el Departamento de Ingenieria de Sistemas
y Automatica de la Universidad Carlos Ill de Madrid. Ha trabajado en varios proyectos de investigacién relacionados
con robots méviles y sociales y tecnologias RFID. En la actualidad, es Profesora Adjunta en el Departamento de Cien-
cia, Computacién y Tecnologia de la Universidad Europea de Madrid y Coordinadora de la Titulacién del Grado en
Ingenieria Informética. Es Investigadora Principal en el Grupo Smart Interactive Systems, su investigacion se centra en
el drea de la robética social, la interaccion humano-roboty la interaccién humano-avatar. Tiene un interés especial en
las interfaces de usuario, el pensamiento de disefo, la creatividad y la fotografia.

D. Borja Monsalve Piqueras

Ingeniero superior en informatica (especialidad en Inteligencia Artificial) por la Universidad Europea de Madrid.

Profesor asociado en el departamento de Ciencia, Computacion y Tecnologia y miembro del grupo de investigacion
en Sistemas Inteligentes de Control (SIC) de la Universidad Europea de Madrid. Desarrolla su trabajo de investigacién
y doctorado en la linea de sistemas inteligentes de transporte, en la aplicacion de técnicas de conduccion naturalista
para la creacién de reglas de comportamiento para vehiculos auténomos.

Dr. D. Carlos Moreno Martinez

Licenciado en Informatica, doctor en Tecnologias de la Informacion aplicadas, certificado en ITIL® v3 y en 1SO20000,
profesor del departamento de "Ciencia, Computacion y Tecnologia”. Experiencia profesional en empresas del sector
tecnoldgico de software, nacional e internacional, hasta su incorporacién a la Universidad Europea de Madrid. Es
experto en procesos y portfolio de gestion TI.

Colaborador de start-ups y empresas de reciente creacion para el disefo y estrategia de su portfolio de productos y
servicios. Miembro fundador del grupo de investigacion multidisciplinar SmartlS (Smart Interatvice Systems), en la
Escuela de Arquitectura, Ingeniera y Disefio (Universidad Europea, 2019), dedicado al estudio de la respuesta emocio-
nal de las personas a la tecnologia, expandiendo los principios de la HClI (human-computer interaction). Sus areas de
interés son la innovacion empresarial surgida en la universidad, y las competencias y habilidades profesionales para
la economia digital.

D. Pedro Jose Lara Bercial

Profesor Doctor Acreditado y Titular de Universidad con intereses en la Innovacion Educativa y las TIC aplicadas a la
docencia y al tercer sector y las pruebas automaticas de software. Da clases no sélo de aspectos técnicos como el
desarrollo y la ingenieria de software, sino también de habilidades transversales para ingenieros. Actualmente es
subdirector de la escuela de Arquitectura, Ingenieria y Disefio de la Universidad Europea con responsabilidad sobre
los titulos de grado del area de Ciencia, Computacién y Tecnologia, pero ha ocupado otros puestos como el de Direc-
tor de departamento o Vicerrector.

Durante su etapa como Vicerrector de Innovacién y Proyectos Educativos, liderd un equipo de especialistas en inno-
vacién educativa con la mision de asegurar el correcto desarrollo del Modelo Académico de la Universidad Europea,
teniendo como uno de los ejes fundamentales la Innovacién Docente. Por ultimo, como profesional de las TIC acumu-
|6 experiencia en el disefo, desarrollo y gestion de proyectos tecnoldgicos y de desarrollo de software.



Dr. D. Fernando Aparicio Galisteo

Licenciado en Ciencias Fisicas, MBA, MSc. (Inteligencia Artificial Avanzada), PhD. (Ingenieria Multidisciplinar). Desde el
ano 2010, profesor en el Departamento de Sistemas Informéaticos, Automatica y Comunicaciones de la UEM (DSIAC),
e investigador en el Grupo de investigacion en Sistemas Inteligentes (GSI).

D. Sergio Bemposta Rosende

Ingeniero en Informética, especialidad de Robética y Vision Artificial. Profesor del Departamento de Informética,
Automatica y Comunicaciones. Business analytics en tecnologia en el Area de Vicerrectorado de Calidad e Innovacién
Tecnolégica.

Dr. D. Guillermo Castilla Cebrian

Doctor Ingeniero de Caminos, Canales y Puertos de la Universidad Politécnica de Madrid. Master Universitario en
Sistemas de Ingenieria Civil, especializado en Transporte y Territorio. Especialidad doctoral en sistemas estadisticos de
transporte aplicados a carreteras convencionales espanolas.

Dra. D?. M.? Cruz Gaya Lopez

Profesora titular especialidad en Inteligencia Artificial. Licenciada en Informatica por la Universidad de Granada.
Doctora en Ingenieria Multidisciplinar por la UEM (2011), tesis titulada "Sintesis distribuida de Teorias" en el ambito
del aprendizaje automatico distribuido y los algoritmos evolutivos. Acreditada doctora de universidad Privada.
Cuenta con 20 afnos de experiencia docente. Asignaturas impartidas en el ambito de las bases de datos, las redes de
ordenadoresy la programacién. Cuenta con 20 afos de experiencia investigadora en el ambito de la mineria de datos
y la aplicacién del PBL en titulaciones de ingenieria. Mas de 20 publicaciones 4 de ellas articulos de impacto. Participa-
cién en mas de 10 proyectos de investigacion. Cuenta con 10 anos de experiencia en gestién como Directora de area
TIC, directora académica de la Escuela Business and Tech de UE con IBM, y, actualmente, subdirectora para postgrado
de la escuela STEAM de la UEM.

Dr. D. Daniel Gébmez Vergel

Licenciado en Fisica por la Universidad de Sevilla y Doctor en Fisica Tedrica por la Universidad Complutense de
Madrid. Su interés por la Ciencia le ha permitido ocupar puestos de investigacién en dreas de muy diversa naturaleza
(Fisica Atomica, Gravedad Cudntica, Big Data) en centros de reconocido prestigio, colaborando con equipos experi-
mentales y tedricos tanto en Espafia como en el extranjero. En la actualidad, forma parte del equipo docente del
Departamento de Ciencia, Computacién & Tecnologia de la Universidad Europea (Madrid) e imparte cursos de Fisica,
Matematicas y Programacién enfocados a diversos Grados académicos. Es, asimismo, miembro del grupo de investi-
gacion Data Science Lab centrado en el disefio y analisis de sistemas de recomendacién y de deteccidén de emociones.

Dr. D. Enrique Puertas Sanz

Es Ingeniero Informatico y Doctor en Tecnologias de la Informacion Aplicadas. Especialista en Inteligencia Artificial y
Big Data. Miembro del grupo de investigacién de “Sistemas Inteligentes’, y co-director grupo “Machine Learning
Salud-UE’, centrado en el desarrollo y aplicaciéon de herramientas de Inteligencia Artificial a la practica clinica y de
gestion sanitaria. Es ademas autor del "Manual practico de Inteligencia Artificial en entornos sanitarios".

Como investigador ha participado en mas de una veintena proyectos y contratos de investigacion, nacionales y euro-
peos, y es autor de mas de una treintena de publicaciones en revistas y congresos internacionales en temas relaciona-
dos con Big Data, Mineria de Datos, e Inteligencia Artificial.



Dr. D. Gabriel Marin Diaz

Licenciado en Ciencias Fisicas, especializado en Calculo Automatico (1993). CAP Matematicas (2006). Master en
Estadistica Aplicada (2014). Doctorado en Data Science UCM (fecha fin 2022, a falta de lectura de tesis).

Dr. D. Gonzalo Mariscal Vivas

15 anos de experiencia en puestos de direccidn, gestion de equipos, desarrollo de negocio y gestion de proyectos a
nivel nacional e internacional en el ambito de la educacién y las tecnologias de la informacién. Actualmente es Direc-
tor del Departamento de Ciencia, Computacion y Tecnologia de la Universidad Europea de Madrid liderando un
equipo de 70 personas. También es docente en las titulaciones de Ingenieria informéatica y Disefio de Videojuegos,
donde imparte asignaturas relacionadas con la Gestion de Proyectos y las tecnologias de Realidad Virtual y Aumenta-
da. Formacién: Doctor en Tecnologias de la Informacién Aplicadas (UEM), Master en Ciencias de la Computacion e
Inteligencia Artificial (UPM), Ingeniero en Informatica (UPM) y MBA - Master Universitario en Direccion de Empresas
en UEM.

D. Jose Alberto Aijon

Imparte las asignaturas de fisica, calculo (I y Il), algebra, estadistica, matematica discreta, analisis de regresién multiva-
riante y variable compleja. Entre 2006 y 2018 fue gerente del Centro de estudios técnicos Tron Systems con dos acade-
mias en Arturo Soria y en Francos Rodriguez en las que imparti clases de Calculo, Algebra, Fisica, Estadistica, Inferencia
Estadistica, Mecanica, Mecénica de Fluidos, Ingenieria Térmica, Teoria de Circuitos e Ingenieria de Control a nivel
Universitario. Entre 2000 y 2005 trabajo en Amena como técnico especialista del Departamento de Normas y Procedi-
mientos.

D. Jose Javier Ruiz Cobo

Ingeniero de Telecomunicacién, gestor de Proyectos (PMP Certified), con mas de 20 afios de experiencia en implanta-
cién de plataformas tecnoldgicas y en la mejora de procesos de negocio a través de la tecnologia. Compagino la
actividad profesional con la docencia universitaria. He coordinado programas de postgrado en Big Data Analytics,
Blockchain, loT, Cloud Computing. Especialista en disefo, planificaciéon y despliegue de redes convergentes IP y plata-
formas de television.

Dr. D. José Manuel Lépez Lopez

Doctor en Ciencias Fisicas por la Universidad de Granada (2006) en el programa de Ciencia y Tecnologia de Coloides
e Interfases. Inicia su carrera como docente universitario como Profesor Ayudante LOU en el Departamento de Fisica
de la Materia Condensada de la Universidad Autbnoma de Madrid (2006-2008). En la actualidad es Profesor Adjunto
Doctor en la Universidad Europea de Madrid, donde ha asumido la docencia de asignaturas bdsicas pertenecientes a
varios grados de la Escuela de Arquitectura, Ingenieria y Disefio. Su actividad investigadora inicial se centraba en
diversos aspectos de la fisica de la escala nanométrica: desde el modelado y simulacién de la dindmica de poblacio-
nes en sistemas particulados, hasta la caracterizacion de redes bidimensionales metalicas a baja temperatura. En
2018 se incorpora al grupo de investigacién “Data Science Lab", de la Universidad Europea de Madrid, del que actual-
mente es Investigador Principal. Alli aplica su experiencia en modelado matematico a la prediccién de opinién
mediante filtrado colaborativo y a la representacién dindmica de la informacion.

Dr. D. Juan Antonio Pifiuela lzquierdo

Doctor Ingeniero de Telecomunicacién por la Universidad Politécnica de Madrid. Especializado en asignaturas de
procesamiento de sefales, comunicaciones y desarrollo software. Destacar siete publicaciones y ocho contribuciones
a congresos en el ambito de procesamiento de sefiales y en especial imdgenes. Experiencia profesional en labores de
gestioén, preventay andlisis-programacion en distintos proyectos y empresas involucradas en el desarrollo de solucio-
nes multiplataforma de caracter multimedia o de gestién y analisis de datos.



D. Luis Miguel Gracia Expoésito

Profesor del departamento de Ciencias y Tecnologias Digitales. Master Universitario en Educacién Superior Universi-
dad Europea de Madrid, Certificado en Aptitud Pedagdgica (UCM), Licenciado en Ciencias Matematicas (UCM). Su
experiencia profesional comienza en departamentos de sistemas de empresas de telecomunicaciones que le permi-
tié trabajar con grandes volumenes de datos y entender lo importante que es la eficiencia y la optimizacién de los
distintos procesos. Posteriormente adquirié una amplia experiencia docente, en el drea de las matematicas aplicadas
a las distintas ramas de la ingenieria, entre las se encuentra la informatica, que le ha permitido profundizar en los
conocimientos técnicos y conocer las distintas herramientas matematicas, como por ejemplo el dlgebra matricial,
utilizadas para resolver problemas de grandes volumenes de datos en distintas problematicas del area computacio-
nal.

Aunando ambas experiencias, profesional y docente, desarrolla su labor investigadora en dos lineas distintas: la medi-
cion de la respuesta emocional de usuarios de aplicaciones educativas desarrolladas en entornos de realidad virtual
y la modificacién y desarrollo de nuevos modelos basados en el 4dlgebra matricial, que permitan mejorar los rendi-
mientos de los actuales o tratar nuevas problematicas.

D?. Marian Paula Arce Garcia

Su actividad Investigadora se inicié en 2001 en el Departamento de Sintesis Instituto de Quimica Organica
(IQOG-CSIC). Trabajando en el grupo de investigacién del Dr. Francisco Amat en el campo de la fotoquimica realizan-
do la sintesis de derivados fluorescentes del taxol. Desde el afio 2004 hasta el aflo 2006 I3P en analisis de quimica
organica (HPLC) en el Instituto de Quimica Médica (IQM-CSIC) con la realizaciéon de su Tesis Doctoral dentro del
campo de enfermedades neurodegenerativas especializdndome en la sintesis, caracterizacién y ensayos bioldgicos
de moléculas multifuncionales dirigidas a un potencial tratamiento de la enfermedad de Alzheimer. En el 2008 defen-
di6 su Tesis Doctoral “Moléculas multifuncionales con propiedades neuroprotectoras y colinérgicas dirigidas a un
potencial tratamiento de la enfermedad de Alzheimer”.

En el 2011 se incorpord a la Universidad Europea de Madrid (UEM) y en 2014 se unié al grupo de investigacion de la
Dra. Arisbel Cerpa en la caracterizacion y sintesis de nanoestructuras basadas en carbono con aplicaciones biomédi-
cas. En su faceta docente, ha impartido asignaturas de Quimica para la Ingenieria en los grados de Industriales y
Aeroespacial en la Escuela de Arquitectura, Ingenieria y Disefio, ademas de Quimica Orgénica | y Quimica Organica ll,
Quimica Il'y Andlisis Quimico en la Facultad de Ciencias Biomédicas. Nanotecnologia en los grados de Fisica e Ingenie-
ria Biomédica. Junto con las tareas Docentes e Investigadoras, también he realizado tareas de gestién como responsa-
ble de laboratorio y actualmente como Coordinadora de titulacién en Posgrado.

Dr. D. Rafael Munoz Gil

Doctorado en Tecnologias de la informacién aplicadas (cum laude), Master en Big Data Innovacion y Tecnologia,
Master Business Administration, Ingeniero Superior Informatico esp. Inteligencia Artificial. Actualmente Director del
Master en Business Analytics y Director del Master en Fintech y Blockchain. Responsable tecnoldgico en el drea de
Morosidad Empresas en CaixaBank. Docente en el Master de Fintech y Blockchain. Docente en el Master de Big Data
y Business Analytics. Docente en el Master de Gestion y Direccién Financiera.
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